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¡Dígalo con mímica!
Te propongo que juegues con alguien de tu familia a “dígalo con mímicas”. Este juego consiste en utilizar nombres de películas, objetos, acciones, etc. (puedes usar las leyendas que leímos). Realizar la mímica y otro debe adivinar.
Luego responde:
¿Pudieron adivinar fácilmente?
¿Cómo hacían si no podían hablar?

Ahora observa las siguientes imágenes y luego, si lo crees posible escribe un diálogo para cada una.
[image: Resultado de imagen para imagenes de la leyenda del irupe][image: Resultado de imagen para imagenes de la leyenda del irupe]
[image: Resultado de imagen para imagenes de la leyenda maiten y el dios del lago][image: Resultado de imagen para imagenes de la leyenda del girasol]
[image: Resultado de imagen para imaganes del viento zonda leyenda]

· ¿En todas pudiste escribir un diálogo? ¿Por qué?
· ¿Con qué intención hacías la mímica cuando jugabas?
· ¿Qué hacemos cuando dialogamos?

Podemos decir que:
[image: Resultado de imagen para que es la comunicacion]

Comunicados…
Busca dos leyendas(una ya la tienes) y extrae situaciones comunicativas de las mismas. Luego dibuja una y explica porque es una situación de comunicación.
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AUDIOCUENTOS - MANDIOCA DIGITAL

[3) LA LEYENDA DEL GIRASOL ?
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¢Qué es Comunicacién?

EselPROCESO enel que

%
el EMISOR y el RECEPTOR ‘
establecen una CONEXION N

en un MOMENTO y ESPACIO determinados
para TRANSMITIR. INTERCAMBIAR o COMPARTIR
IDEAS. INFORMACIGN o SIGNIFICADOS

que sean COMPRENSIBLES para ambos.

Www.promonegocios.net
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FLORENCIA BONELLI

Los enamorados del Nahuel Huapi
 otras leyendas de amor
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